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CHRONICLES ОЕ NARNIA | HARRY POTTER 4 | BATTLE MAGES: SIGN ОЕ DARKNESS 
BET ON SOLDIER | HAMMER а SICKLE | STARSHIP TROOPERS | HOYLE CASINO 


ТОР GAMES 


"Тор Сатеѕ” започва пътя си като 
рубрика в специализираното 
списание “Computer” през 1999 
голина. Постепенно увеличава 
обема си и през 1995 става 
самостоятелно приложение към 
списанието. 


Именно тук се кове българската 
гейм журналистика. Голяма част 
от авторите в "Тор Сатеѕ” 

в последствие съзлават и пишат 
в “PC Мапа” и “РС Club”. 


За целите на проекта "Лазарус", 
всеки брой е опакован с корица 


в съвременен стил. 


Приятно четене! 
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Напоследък се нагледахме на разни адаптации на разни kiU = 


ги и разни филми. Дали обаче новият продукт на Travellers 
Tales - компютърната игра The Chronicles ої Мата: The Поп, 
Тһе Witch апа Тһе Wardrobe, създадена по екранизацията на 

едноименната Книга, ще попадне под общия знаменател, или 
е нещо по-различно?! Прочетете статията на Мартин Ди- 
митров и решете сами. 


на предпоследния том от сагата и екранизацията” на о 
Въртата Книга за Хари Потър се появи и поредната | компЮю-. 
търна игра, експлоатираща темата за симпатичния млад“ 


магьосник. Какво да очакваме от нея? Отговора ще научите” і 


8 теста на Иван Димитров. 


Біо Е" 
Приказката достигна своя смайващ финал! Завръщането: 
на Фара, внезапната шизофрения на принца, невероятните? 
акробатични номера и пространствените загадки правят"» 
тази игра задължителна за феновете на екшън- приключе а 
нието. 
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Оригиналният Battle Mages предлагаше една интересна mai 
сравнително сполучлива смесица между ролева игра u реал- - 


новремева стратегия. Sign ої Darkness за съжаление е само 
допълнение Ком оригиналната игра и предлага малко нови 
Възможности. 


уот Ге еб mont / Digiial Jesters 


„Войната - се казваше В една Култова игра, - Войната Hu- 
кога не се променя. ТВърде много хора, твърде малко прос- 
транство и ресурси.“ Добрин Йорданов откри, че днешната 
Война е различна - тя не е заради Власт и пари, както може 
би изглежда на Всички, тя е заради алчността и невежест- 
Вото на хората, които се страхуват от промяната. 
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Nival Interactivo Ще ролет 

Още една руска игра намира мястото си на нашите страни- 
ци. „Сърп и чук“ следва пътя на популярната игра Silent Storm, 
но предлага много повече елементи на ролева игра. Най-го- 
лемите преимущества на играта са нелинейна история и 
динамични битки. Боян ИВаноВ ще Ви разкаже повече. 


Чели ли сте нау! ) 
лайн „Звездните 1 

та му? Е, след я 9 

свят първия 30 шутъ рин екбплоат aur me 

между хора и буболечки акво да очакваме гот не 
четете 8 меперовла на Иван Димитров ; 


|а TA 


Sara Enarainmart / Encor Soiwarn 


Ако някога сте си мечтали да изучите хазартните игри, 
то тогава Hoyle Casino 2006 е точно за Вас! Мартин Hu- 
митров описва основните тънкости В занаята, затова не 
пропускайте да прочетете статията му. 
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ВСТЪПЛЕНИЕ 

Напоследък станахме свидетели на невероятно големия 
бум на екранизация на популярни и не чак толкова извест- 
ни бестселъри. С други думи, мине се не мине месец-два 
u - хоп! — по Кината цьфне някой нов филм, адаптация на 
добре забравена Книга. То не бяха „Властелинът на пръс- 
тените“ (8 трите му тома), то не бе „Чарли и шоКоладо- 
Вата фабрика“ или пък Хари Потър манията, но Всички те 
се отличаваха с главозамайващи ефекти, страхотна Визия 
и сценарио... хм, бзет наготово от Книгите, но 8 Крайна 
сметка Всички те се превърнаха 8 истински касови хито- 
Ве. Показен е фактът, че Все повече и повече зрители се 
стичат към киносалоните само и само, за да се насладят 
на тези шедьоври. 

И повлечени от Вихъра на успеха (и нарастващия брой 
почитатели), продуцентите поръчват адаптация на свои- 
те творения Като Компютърни игри. 


Процесор: 
Памет: 256/Мбайта 
Февмводєокарптачн a 64 Мбайта 
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Сигурно Вече сте 
изгледали кинолентата. 
Преживели сте заедно 
с героите тръпката 
от запознанството с 
непознатото, изморили 
сте се от шеметните 
гонитби, закалили сте 
се 8 масовите битки и 
Като цяло сте помъдре- 
ли малко. 

Какво обаче предс- 


птавлява самата игра? 

Накратко, Тһе Chronicles ої Narnia: The Шоп, Тһе Witch 
апа Тһе Wardrobe е умерено hack&slash фентъзи приключе- 
ние, изпълнено с множество чудовища, трудности и пре- 
пятствия, разказано по един приказен начин с помощта 
на модерните Компютърни технологий, 


Идеята звучи страхотно, но за съ- 
жаление изпълнението В повечето слу- 
чай не отговаря на очакванията. Проб- 
лемът, Който се наблюдава при тези 
продукти, е, че повечето от тях са по- 
редният начин за пълнене на нечии джо- 
боВе, поредният прах, хвърлян В очите 
на феновете, поредната бърза работа 
(която Впоследствие се оказва срам за 
майстора), просто един провал, който 
безсрамно експлоатира идеята, превър- 
нала се В произведение на модерното 


приключение, гарантиращо часове доб- 
ре прекарано Време. 


Историята на Тһе Chronicles of 
Narnia: The Шоп, Тһе Witch апа Тһе 
Wardrobe следва нишката на събития- 
та от едноименния филм. 

Четири деца биват изпратени при 
един стар професор 8 провинцията за- 
ради бомбардировките над Лондон. Там 
В неговата огромна Къща дечурлига- 


киноизкуство, а наред с нея и многоб- 


ройните почитатели по света. 
Честно да си призная обаче, макар и рядко, се срещат 
качествени Компютърни игри, направени по сценария на 


някой филм. Тук е място- 
то с радост да съобщя, 
че В графата на успешни- 
те продукти от този род 
попада новото отроче на 
Тгамейегз Tales, адаптаци- 
ята на едноименния блок- 
бастьр (и Книга) - The 
Chronicles ої Narnia: Тһе 
Поп, Тһе Witch апа Тһе 
М/агагоре. 


та случайно попадат 8 един мистичен 
свят, скрит 8... гардероб (макар легалният превод да е 
„дрешник“). За тяхна изненада тази тайнствена земя бива 
населена с говорещи животни и митични същества (Кен- 
таври, грифони, минотаври и други подобни), като Всички 
те наричат сВоята родина Narnia. В началото на играта 
светът се гъне под „ботуша“ на тираничното управление 
на злата Бяла Вещица, Която си е спечелила бъзливи и без- 
мозъчни съюзници и благородни и мъдри Врагове. 

Легенди разказват, че един ден ще дойдат четири деца 
(синовете на Адам и дъщерите на ЕВа), които ще помог- 
нат на истинския господар на Narnia - могъщия лъв Aslan, 
да отхвърли робството, за да се Възцари мир и справед- 
ливост. 


Е, дотук преда- 
нията познаха. Се- 
га остаба само да 
| доведете история- 
| та до нейния Край и 
да сбъднете Всички 
| сказания. 
| 


ИГРАТА 

Следвайки тра- 
| дициите на типични- 
- те за жанра епични 
игри, The Chronicles 
of Narnia: The Lion, The Witch and The Wardrobe отново раз- 
казва за безкрайната борба между доброто и злото. Все 
пак Винаги трябва да има някой лош чичко (8 случая лелка) 
с антураж грозници, които да ядат як пердах от здрав нех- 
ранимайко, Когото местните да наричат герой! За разлика 
обаче от повечето приключенски екшън игри, тук на раз- 
положение имате не един, а цели четири персонажа... или 
поне така побеляват 
легендите. 

Запознайте се с 
дечурлигата от сВе- 
та отвъд гардероба. 

Номер едно 8 лис- 
тата е Реїег. Той е 
големият брат (не го 
бъркайте с нашумяло- 
то наскоро реалити 
шоу). Той е автори- 
тетът. Майстор на 
меча и ненадминат 
Воон 8 близък бой. В 


МартонидомоттровВ 


Люченцето техният брой ще Bapupa от минимум двама 
до максимум четирима, но това не е болка за умиране. 
Играта е така изградена, щото Винаги Uma начин за npe- 
одоляване на трудностите. Особено Когато става дума 
за Кооперативна атака. Макар и да не са осноВен еле- 
мент 8 продукта, те са най-прекият път към победата 8 
тежките мелета. Те могат да се извършат само от две 
деца заедно и се активират, когато малчуганите са В He- 
посредствена близост един до друг. Така например Susan 
може да се покатери Върху Реїег и да обстрелва Враго- 
Вете отвисоко, далече извън обсега на Вражите бойци. 
От друга страна, Реїег може да грабне брат си Едтипа 
и да го ползва Като боздуган, раздавайки удари наляво и 
надясно, като нанася доста солидна щета на Всичко живо 
около тях. Но нека не развалям удоволствието от забав- 
лението, докато експериментирате koù с Кого Какво може 
да направи! 

Разбира се, не са пропуснати и основните атаки. В 
началото Всеки герой има на разположение няколко удара 
и ЗЕ но с напредване В играта и с трупането на па- 
ри, бонус предмети и разни други джунаджурии, 
ще могат да си купуват нови по-мощни удари, 
специални атаки, които засягат определен Вид 
Врагове, нови кооперативни атаки, повишаване 
на живота и прочие щуротии. 

За да се насладите на Всичко Казано дотук 
и за да се развихрите с пълна сила, наказвай- 
Ки лошите гадове, The Chronicles ої Narnia: The 
Поп, The Witch апа Тһе Wardrobe Ви предлага 
цели 15 нива, които за Ваша радост са с разно- 
образна големина и продължителност. Разбира 
се, не са пропуснати и онези, В Които единст- 
Вената цел е да понатупате някой много, ама 
наистина МНОГО як шеф (розз-|еме!), но това е 


книгата, а и Във фил- 
ма е представен като интелигентен и мъдър младеж, но В 
играта е наблегнато на физическите му постижения. Важ- 
ното е да има екшън, а Реїег се справя доста успешно с 
този проблем - Кълца, реже и сече Всичко живо де що свари. 
И не забравяйте! Препречи ли пътя Ви някаква преграда - 
той е човекът, който ще я разбие. 

Номер две е Зизап. Симпатичната Кака. Голямата сес- 
тра. Тя е точният стрелец В групата. Независимо с Какво 
обстрелва ВрагоВете си (снежни кълба, топки за тенис или 
лък), Винаги улучва. 

ДВамата са следвани по петите от mpe- 
тото дете - Едтипа. Сравнително добър бо- 
ец е, но неговата сила се крие В атлетичес- 
ката му подготовка. С други думи, той може 
да се катери навсякъде (дървета, постове и 
прочие) и да достига недостъпни за остана- 
лите деца предмети и места. Освен това е 
и доста лек, Което му позволява да премина- 
Ва през нестабилни терени (чуплив под, лед и 
други такива) без опасност от пропадане. 

И на последно място по Възраст, но не и 
по значение е най-младото чедо, малката сес- 
тричка Lucy. Макар да е напълно неспособна 


тема на друг разговор. 


Бабо о оформление на Тһе Chronicles ої Narnia: Тһе 
Поп, The Witch апа Тһе Wardrobe е невероятно! Играта бук- 
Вално Ви затрупва с тонове шикозни Визуални ефекти, а бо- 
гатата палитра и живописта на заобикалящия Ви пейзаж 
спира дъха! Всъщност Всичко В продукта, Като се почне 
от чудовищата, мине се през съюзниците и се стигне до 
главните герои, е изключително детайлно и професионално 
анимирано. 

Същото се отнася 
и за озвучаването. 

Играта бъка от 
страхотно голямо изо- 
билие и разнообразие 
от реалистични звуци, 
Крясъци, тътени, ре- 
чи и музикални парче- 
та, които между дру- 
гото са Вдьхновяващи, 
създадени с талант и 
сътворяват невероят- 
ната и епична атмос- 


да се бие, тя има няколко трика 8 торбата с 
изненади. Първо, като най-дребната В група- 
та, тя може да преминава през Всякакви дупки и пролуки 
и да достига там, Където другите по-големи побратими 
и посестрими не могат. Освен това Lucy може да омайва 
противниковите диви животни и да ги насъсКва срещу ko- 
гото пожелае, а ако някой бъде ранен, тя е човекът, Който 
ще излекува Всяка болежка. 

За да са приложими обаче описаните специални умения 
и другите неспоменати способности на персонажите и 
за да се постигне по-голям ефект от тях, Тһе Chronicles 
ої Narnia: Тһе Поп, Тһе Witch апа Тһе Wardrobe набляга на 
игра В екип. По Всяко Време можете с натискане на един 
клавиш да се прехвърлите от един на друг от героите В 
групата и да се Възползвате от неговите плюсове. За cv- 
жаление обаче невинаги ще имате на разположение Всич- 
ките дечурлига. В зависимост от напредването В прик- 


фера на играта. 


ФИНАЛНИ СЛОВА 
Щом четете тези последни редове, значи нещо В ста- 
тията Ви е пленило и омагьосало или сте открили себе сив 


лицето на някой от 
героите или прос- | 
то сте непоклатим 
фен на Качествени- 
те Компютърни иг- 
ри, затова на Вас, а 
и на Всички остана- 
ли, Които гледат с 
недоверие този про- 
дукт, ще Кажа са- 
мо едно: „Играта си 
заслужава!“ 


теє) 


Иван Димитров 


ELECTRONIC ARTS 


Преди няколко месеца Потър манията за пореден 
път разтресе здраво света, обзела с еуфорията си 
млади и стари. Книжарниците осъмнаха с Километрич- 
ни опашки от невръстни фенове, очакващи рано-рано 
сутринта появата на шестата Книга от сагата за младия 
и симпатичен магьосник Хари Потър, носеща името „Не- 
чистокръвният принц“. Докато киносалоните буквално бяха 
обсадени от желаещи да Видят екранизацията на четвър- 
тата Книга „Огненият бокал“. Не знам дали тези събития 
могат да бъдат сравнени с други. Дори премиерата на но- 
Вите серии на „Междузвезани Войни“ не предизвика такъв 
фурор и мания, каквато направи творението на Дж. К. Po- 
улинг. Разбира се, посред Потър манията разработчиците 
от Electronic Arts не изпуснаха да зарадват младите фенове 
с поредната си игра, посветена на темата. Измина пове- 
че от година и половина от появата на Harry Potter апа the 
Prisoner ої Azkaban и беше Време да излезе следващото kom- 
пютърно заглавие, В чийто център трябваше да е нашият 
приятел Хари Потър. Радостното събитие се случи именно 

по Коледните празници, Когато момче- 
тата от ЕА най-накрая пуснаха 
на пазара дългоочакваното 
заглавие – Harry Potter апа 
Ше Goblet ої Fire. 


Историята 
Краят на Вакан- 
цията наближава и 
преди да потегли 
за Хогуортс, чети- 
ринайсетгодишни- 
ят Хари Потър за- 
минава заедно със 
семейство Уизли и 
неговите най-добри 
приятели - Рон и Хар- 
маяни, за финалите на 
>” светоВното първенство 
по Куцдич. Пред очите на 


N ND 
GOBLET 
or FIRE 


Минимални изисКВания: 


Процесор: Perm M m 1AA 
Памет: Її 
Видеокарта: 


ДискоВо пространство: 


Геомплей 
УдоволстВвие 
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сто хиляди магьосници от цял свят ще 
се състезават отборите на Ирландия и 
България. Стотици ръце ръкопляскат, Кога- 
то състезателите излизат на терена. Там 


е и нашият легендарен тьрсач Виктор Крум, който е сред 
най-популярните играчи по куидич 8 света. 

Когато мачът завършва, Всички празнуват В палатко- 
Вия лагер на магьосниците. Цари оживление и Веселие. Ни- 
кой не подозира, че предстоят да се случат ужасяващи 
Bo- 


неща. Изведнъж прозвучават Взри- 
Ве и из лагера лумват пожари. 
Нощта бива раздрана от чо- 
Вешки ВикоВе и писъци. Не- 
знайно Как смьртогладни- 
те - зловещите слуги на 
лора Волдемор, са успе- 
ли да преодолеят охра- 
ната на магьосниците 

и са нападнали техния 
лагер. Всички бягат и 
се спасяват от ужа- 
сяващата участ, Коя- 
то може да ги сполети. 
Докато В мрачното небе 
над тях някой е очертал 
огромен призрачен череп. 
Това е Черният знак - симво- 
льт на лорд Волдемор. 


Играта 

Оттук Вие поемате управлението над героите. Как- 
то и 8 предишните игри, имате достъп до тримата пер- 
сонажи - Хари, Рон и Хармаяни. Целта е ясна - трябва да 
се измькнете от лагера, преди смьртногладните да са Ви 
спипали. В началото на нивото, както и В началото на Bca- 
Ко следващо ниво (с изключение на Тримагическия турнир) 
може да избирате с Кого от тримата герои ще играете. 
Разбира се, това не означава, че останалите ще изчезнат 
и на екрана ще е само онзи, Който сте посочили. Те са за- 


едно с бас и би пома- 
гат непрекъснато, 
докато бродите из 
нивата. Има mec- 
та, Където сам не 
може да се спра- 
Вите с пъзелите 
(подобно на пре- 
дишната част) и 
ще трябва ga npe- 
одолеете трудно- 
стите с общи уси- 
лия. ИзкустВеният ин- 
телект на приятелите 
Ви на моменти е доста 
добър (особено В битките, 
от Които изобилства четвърта- 
та част на сагата), но има места, където те се държат 
неадекватно и често Ви пречат (като застават на места, 
Където не трябва да стоят). Разработчиците са предви- 
дили Възможност останалите дВама персонажи (освен Вас) 
да могат да бъдат управлявани и от двама допълнител- 
ни играчи (елемент, запазен от Конзолната Вер- 
сия). За целта трябва да сте Конфигурирали go- 
пълнителните джойстици В специално създаден 
за тази цел модул, Който се пуска преди старти- 
ране на играта. 

След като избягате от смъртногладните, 
героите Ви се пренасят 8 Хогуортс, Където 
им предстои четвъртата учебна година. Този 
път тяхното училище ще бъде домакин на ед- 
но уникално събитие, именно на неговата тери- 
тория ще се проведе прословутият Тримагически 
турнир - древно състезание межау три световно- 
известни училища по магия, което не се е състо- 
яло повече от сто години. Името на победителя 
ще се прочуе из цял свят. Но Внимание - този 
път преподавателите са решили да ограничат 
Възрастовата граница, защото състезанието 
е опасно и участниците 8 него могат да заги- 
нат (магьосниците няма Как да се намесят, 
за да ги спасят). 

Сьстезабат се три училища (едно- 
то от Които е Хогуортс). Всеки 
от учениците може да постави 
лист с името си В легендарния a 
Огнен бокал - Вълшебен предмет 4 
огромна магическа сила. Ще бъде 
излъчен само по един участник от 
Всяко училище. Случва се обаче нещо странно 
и В това издание на състезанието Огненият 
бокал посочва още един четвърти участник — 
Хари Потър. 

Начинът на игра е леко променен В сравне- 
ние с Prisoner ої Azkaban. Разработчиците са 
отнели Възможността да обикаляте свободно из Хогуортс 
и да изпълнявате произволно Всяко ниво. ТоВа според мен е 
крачка назад, защото така сюжетът става праволинеен и 
се губи тръпката от изследването на Всяко кътче от окол- 
ната среда. Едно е да минеш Всички нива и да превъртиш иг- 
рата. Друго е да си поблъскаш главата и да намериш Всички 
скрити места, които са разпръснати буквално навсякъде и 
не са ограничени В определено ниво. Така обаче са добавени 
нови аспекти 8 геймплея на заглавието. Действието е cma- 
нало повече екшън ориентирано, отколкото приключенско 
(както беше В предишните части). Битките изобилстват и 
безспорно са станали по-интересни от преди. ОсВен да об- 
стрелвате противниците, може да ги Ваигате Във Въздуха 
и да ги подмятате един Върху друг или да пускате Върху тях 
различни обекти (като Камъни например). 

Специално Внимание заслужава Тримагическият турнир. 
Това е частта от играта, 8 Която е достъпен само Хари. 
Състои се от три отделни състезания, Всяко от Които се 
провежда на отделна, уникална арена. Първото изпитание 
Ви изправя пред огромен огнедишащ дракон. За да се спра- 


ИВан Димитров 


Вите с него, ще Ви се наложи да похвъркате малко на ле- 
тящата си метла. Второто ще Ви пренесе В дълбините на 
Черното езеро, обитавано от зловещи същества амфибии. 
Там ще Ви се наложи да спасите най-добрия си приятел, 
Който е бил пленен от гадинките. И накрая, за десерт, Ви 
предстои да се поразтъпчете из огромния и опасен лаби- 
ринт, В чиито дълбини е скрита шампионската Купа. 

Управлението на героите и third person изгледът са ko- 
ренно променени. За движение се използват стрелките на 
клавиатурата, а магии казвате чрез клавишите - Z, X, Си 
5. Камерата се дВижи с главния Ви персонаж (този, Кого- 
то сте избрали да управлявате В началото на нивото) и за 
център на екрана се ползва неговата позиция. Освен това 
не може да Въртите изгледа, Като премествате героя си, и 
затова често противниците могат да Ви изненадат, като 
Ви нападнат някъде отстрани, където нямате Видимост. 

Магическата система предлага много повече закли- 
нания, които разнообразяват геймплея. Така се премахва 
ограничението от специфичните за Всеки персонаж магии, 
koumo единстВено той може да Казва. Лошото е, че систе- 
мата сама преценява на kou места Какви магии е най-удач- 
но да използвате, поради Което сте ограничени с тези, 
koumo са Ви достъпни В дадения момент. Макар да 
|. може да казвате до четири различни заклинания, те 
Винаги са строго определени от ситуацията. Така 
например В началото, когато трябва да премести- 
те Каменна скала (използвайки магия за левитация) - 
това стаВа чрез натискане на С, но малко по-ната- 
тък пак чрез същия бутон активирате друга магия 
за издърпване на паднал ствол на дърво. Хубавото 
е, че е запазено груповото изричане на закли- 
нания, чийто общ ефект е по-могъщ от 
единичното. 


Графика, звуКк и музика 
Безспорно В графично отношение 
Goblet ої Fire изглежда много по-добре от своя 
предшестВеник. Героите са по-Възрастни и 
по-красиви от преди. Нивата са по-богати 
и интересни, а множестВото Визуални 
ефекти правят заглавието изключи- 
телно приятно за игра. Кратките 
филмчета между нивата са В Ко- 
микс стил. Представляват Картини 
от няколко пласта, които се аВижат 
и създават илюзия за динамика. Качество- 
то им е отлично и допринася за разгръщането 
на сюжетната линия. 

Музиката е на ниво, а и Как иначе, след като 
ползва саунатрака към филма. ЗВуковите ефекти 
са по-добри от Ргізопег ої Агкарап. Играта изо- 
билства от пукотевици, тракане, ръмжене и 
какво ли още не, а гласовете на актьорите 
са с приятен тембър и интонация. 


Заключение 
Harry Potter апа the Goblet оѓ Fire е една добра игра, cv- 
четала В себе си повече битки и 
динамика от предшественика 
си. Геймплеят е приятен Bv- 
преки проблемите с Ка- 
мерата и праволинейния 
сюжет. Графиката е 
много добра. Музика- 
та и звукът са на 
ниво. ФеноВете на 
сагата задължител- 
но трябва да я имат. 
Заслужава си да се 
потопите В света 
на Хари Потър и да 
почувствате еуфория- 
та от това да бъдете 
участник В легендарния 
Тримагически турнир. 


` - 
Геймплей 


Удоволствиє я 
КОРА 


В последния епизод принцьт успя да промени хода на 
историята и да избяга от съдбата си. Но Когато се за- 
Върна В родния си град, го завари опожарен и нападнат от 
Вражеска армия. И Вътрешно усети, че той е отговорен 
за това. Че това е цената, Която е платил, за да надхит- 
ри пазителите на Времето. 


Нова плетеница 

Prince ої Persia: Тһе Two Thrones започва с това как 
принцьт и Кайлина се завръщат от Острова на Времето 
и пристигат във Вавилон. Едно такова начало може да 
се стори объркващо на хората, които са минали предиш- 
ната игра и не знаят, че тя има алтернативен финал. 
Финал, при който Императрицата на Времето оцелява, 
става смъртен човек и Враждата между нея и принца се 
превръща В любов. 

Но кой е нападнал царството на принца? Оказва се, 
че това е подлият индийски Везир. Вярно е, че той би 
трябвало да е мъртъв, но игрите на Принца с Времето 
са довели до нова Времева нишка, при Която Всичко се е 
объркало дори повече от преди. 


Без дом 

Везирът се стреми Към 
пълна Власт над Всичко и 
Всички и за да я постигне, му 
трябват пясъците на Време- 
то. За целта той убива Кай- 
лина - и пясъците на Време- 
то, затворени В нея, се разп- 
ростират и покриват цял Ва- 
Вилон. По-голямата част от 
армията и измъчените жите- 
ли на града се превръщат 8 
пясьчни сьщества - полужи- 
Ви създания, които са отри- 
цание на самия живот. 

Принцът Вече не може да 
разчита на никого. Той е бег- 
лец 8 собстВения си град - 


Минимални изисквания: 


Г. 


Видеокарта: оп Надеоп 7500 / GeForce 
(Видеокарплачсдшешсть 
Дисково пространство: 1,4 Гбайта 


преследван и търсен от слугите на Везира. Но има и не- 
що още по-лошо: героят не може да Вярва дори и на самия 
себе си. Тъй Като Вече не разполага със защита срешу 
пясъците на Времето, тош също се превръща В пясъч- 
но същество, макар и не напълно (Връзката му с Кайли- 
на все пак му помага да запази част от истинската си 
същност). 

Това дава началото на едно странно раздвоение на 
личността, което преследва принца до самия Край на 
играта. 


Двата трона 

Заразата 8 тялото и душата на принца дава „живот“ 
на Тъмния принц. Той е проявление на Всички слаби и лоши 
страни В характера на нашия герой. И двата принца uc- 
кат да си върнат трона - само че единият иска да осво- 
боди хората си, а другият да ги подчини на Волята си. 

Истинският принц се преобразява 8 своя зъл брат 
близнак тогава, когато се намира В напрегната ситуа- 
ция или пък В него се пробуди някаква силна емоция. По 
Време на игра можете и целенасочено да извършваме 
промяната. За да се превър- 
нете В Тьмния принц, тряб- 
Ва да намерите или запали- 
те огън. И след това да го 
докоснете. Пламъците за- 
почват да горят по Кожа- 
та на героя. Страданието и 
агонията, предизвикани от 
тях, пробуждат мъртвата 
му, покварена половина. За 
да се Върнете Към нормал- 
ното си състояние, трябва 
да се докоснете до Вода. 
Водата В тази игра дава 
живот (а и принципно е сим- 
Вол на живота), така че не е 
чудно защо именно тя Ви по- 
мага да си Върнете истинс- 
ката същност. 


Разбира се, двете Ви превъплъщения имат различни способно- 
сти и дават достъп до различни места. Така че принцът трябва 
да играе опасна игра с тъмната си половина. И играта придобива 
нови, шизофренични измерения. Когато играете себе си, 8 главата 
си чувате гласа на Тъмния принц, който ви дава съвети, изкушава 
Ви и ви иронизира. Обратното - когато сте Тъмния принц, гласът 
на СВетлия принц му дава напътствия за това как да продължи 
напред. 


Завръщането на Фара 

След като Каролина умира, тя се превръща В новия „глас на раз- 
казВача“. Това е едно доста добро дизайнерско решение. Тъй като 
е свръхестествено същество, Кайлина може да прояви обектив- 
ност, Каквато хората не притежават. Тя често Вметва Комен- 
тари, които могат да изяснят някои случки на онези, Които не са 
играли предишните части на играта. 

По-късно на сцената се завръща друга жена, която мислехме 
за завинаги загубена - Фара. Тя, разбира се, не помни принца. Но 
това не е Всичко. Фара е пристигнала тук заедно с индийската 
армия. Ето така нещата се обръщат. В първата част на трило- 
гията армията на принца беше нападнала родния й дом - палата 
на махараджата - ия беше пленила Като робиня. Сега ролите са 
сменени. И те двамата наново трябва да се опознават, да прео- 
долеят конфликта помежду си и да се обединят срещу общия Враг. 

Фара е издържана Във Визуалния стил, характерен за новите 
епизоди - сега Вече дрехите и Външният й Вид Като цяло са една 
идея по-мрачни. 


Новите проблеми 

Похвално е, че Всяка игра от поредицата изправя героя пред 
някакъв екзистенциален проблем и успява да Включи този проблем 
8 самия геймплей. 

Раздвоението на принца е изразено по Всички Възможни Hayu- 
ни. Когато играете като Тъмния принц, околният сВят се променя. 
Възприятията Ви са различни. Сякаш усещате Всичко през очите 
на пясъчно същество. Освен това Ви преследва постоянен глад, 
който може да бъде запълнен чрез убиване на други пясъчни съзаа- 
ния и трошене на делви и мебелировка. 

Гладът на пясъчния принц е фактор, който Ви принуждава да не 
се мотаете. Затова трябва бързо да разпознаете ситуацията, да 
откриете Възможност за действие и да се Възползвате от нея. 
Аз лично предпочитам да разглеждам на спокойствие и не одобря- 
Вам игрите, Кошто ме принуждават да Вървя бързо напред, но то- 
Ва си е лично мое мнение. Фактът, че усещате необходимост да 
действате бързо, придава една специфична само за този епизод 
атмосфера. Налице е едно постоянно напрежение, причините за 
което са много - Включително и това, че Ви преследват и Ви тьр- 
сят под дърво и Камък. 

Пясъчните Воини Вече могат да викат подкрепления, koumo 
пристигат през т.нар. пясъчен портал. Ако нападнете един от 
тях и другите Видят това, те незабавно ще му се притекат на 
помощ. За да се справи с неравностойния противник, принцът се 
сдобива с ново умение - т.нар. зреедк!. Накратко казано, това е 
нещо като изненадваща атака след промъкване, но не съвсем. Не 
си представяте нещо бавно и мудно. Принцът наистина трябва 
да се Крие и Внезапно да напада враговете си, но това е съчетано 
с неговите бързи и ефектни акробатични номера. Например може 
да си представите Как се покатерба Върху Висока сграда и след 
това скача Върху нищо неподозиращия противник отдолу. Всичко 
става за секунди и Включва обичайното за героя тичане по стени, 
спускане по ръбове - изобщо нападение от места, Кошто Врагове- 
те не могат да използват. 

ЗреедкШв могат да бъдат прилагани и на по-големи и по-силни 
Врагове, но В този случай след изненадващата атака трябва да 
изпълните точна комбинация от 4-5 удара, за да бъде тя успеш- 
на. Ако не се справите, Ви остава Възможността да Върнете Вре- 
мето назад и да опитате пак (но тази Възможност също си има 
граници). Speedkills могат да бъдат навързвани и едно с друго - 
например може бързо да убиете Враг, да Вземете оръжието му и 
да го метнете по друг Враг. 

Думите са слаби, за да опишат новите акробатични умения на 
принца и начина, по който и бойните, и „мирните“ му способности 
се комбинират една с друга. Например срязвате с меча си дълга 
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завеса, за да се спуснете по нея, отскачате от стената, зах- 
Ващате се с Веригата си за хоризонтален прът, залюлявате 
се и отново се спускате, този път срязвайки завесата на om- 
срещната стена. 

Веригата, Която споменах, е новото оръжие на Тъмния 
принц. Тя Всъщност има и символично значение (което ще 
Ви оставя да разберете сами). С помощта на Веригата мо- 
жете да се люлеете, захващайки се за поставките на ^am- 
пите и за Високо поставени тръби. Размахана около тялото 
Ви, тя може да служи като щит. С нея може да придърпва- 
те намиращи се далече Врагове или да изтръгвате оръжи- 
ята от ръцете им. Може да се захванете за някоя Колона с 
Веригата, да се завьртите около нея и да пометете Всички 
противници, които са застанали около Колоната. Веригата 
е и В основата на някои ефективни и зловещи зреедкШв - 
например може да се провесите отнякъде, да спуснете Верига- 
та и да обесите Вражеско същество с нея. 

Сред новите умения на СВетлия принц са способността за 
хоризонтален диагонален отскок между отвесни повърхности, 
Възможността да се спуска между близко разположени стени 
или да се задържа за разни обекти, докато тича по стените. 
Ще Ви направи Впечатление, че голяма част от играта се раз- 
Вива В града, на открито. Докато сте преследван на улицата, 
можете да бъдете притиснати отвсякъде. Веднъж щом се go- 
берете до покривите обаче, ситуацията се обръща. Там Вие 
имате предимство, Вие сте господар на положението. 

Играта ни превежда и през други интересни места, като 
например Вавилонската Кула. Ще посетите дори седмото чудо 
на света - Висящите градини, които наистина са били постро- 
ени Във Вавилон, преди moù да бъде завладян от персите. Друга 
атракция, Която играта предлага, е едно брутално „състеза- 
ние“ с Колесници, В Което блъскате Колесниците на противни- 
ците, а по Вашата полазват Врагове, които трябва да свалите 
оттам своевременно. 

Битките с някои от босовете също са уникални. ОсВен че 
трябва да използвате околния сВят В своя полза, Вие може да се 
катерите по някои от гигантските същества, да отскачате 
от същество на същество и т.н. Тази идея В пълния си потен- 
циал е развита В играта Shadow ої the Colossus, но тук също 
има запомнящи се сцени с подобен характер. 


Загадките 

Веригата на Тьмния принц може да се използва, за да акти- 
Вира недостъпни по друг начин механизми. СВетлият принц пък 
може да забива меча си В дупки и бутони В стените. В някои 
случаи предизвиквате огромни промени В геометрията на ниво- 
то, размествайки позицията на платформи и цели помещения. 

Въпреки, че някои от залите са сложни и объркваши, камера- 
та прелита над тях така, че да Ви стане ясно какво се иска от 
Вас и 8 Какъв ред следва да го направите. Като цяло дизайнът 
на нивата е разчупен, оригинален и интересен, Като едновре- 
менно с това е съобразен с интелектуалните Възможности на 
масовия играч (т.е. има достатъчно подсказки за това как да 
решите проблемите, пред които сте изправени). 

За загадките няма да говоря много, макар че те са В осно- 
Вата на играта. Все пак, ако нямаше Капани, недостъпни мес- 
та и акробатични хитрости, това нямаше да бъде „Принцът 
на Персия“. 


финалът 

Историята на играта завършва, отговаряоки на Всички 
Въпроси и затваряйки Всички Възможни Вратички. Това е nox- 
Вално и поне засега изглежда, че не се очертават многочислени 
и безсмислени продължения; поне не и такива, Кошто да експло- 
атират същата тема. 

Трябва да спомена, че Въпреки Всички новости, РОР:Т2Т 
използва същия енджин и същата механика на геймплея Като 
старите серии. Но този епизод е нещо повече от обогатен 
expansion. Той е завършек на една претворена легенда. И също 
като своя прародител, Който постави стандарти В жанра пре- 
ди 15 години, новият „Принц“ еи ще продължи да бъде образец 
за това как да се направи добро екшън-приключение. ПриклЮ- 
чение, Което е толкова смайващо, че дори и масовият играч го 
купува без колебание. 
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Оригиналният Battle Mages е една от малкото игри, 
които могат да се похвалят с локализация на български 
език. Също така съвсем смело мога да твърдя, че тази 
игра бе и една от най-добрите, преведени на български 
игри. Когато Видях Кутия със заглавие Battle Mages 2, on- 
ределено бях приятно изненадан. За съжаление приятни- 
те изненади спират дотук. 

Тьй нареченият Battle Mages 2 по-скоро е допълнение 
Към порвите „Бойни магьосници“, а не нова игра. Това не 
означава, че играта изисква да разполагате с първата 
Версия, но Все пак новостите В играта са минимален 
брой. Оригиналното име на играта Всъщност е 
Battle Mages: Sign ої Darkness, което потВърж- 
дава, че тя не е нова игра. Силно съм раз- 
очарован от българските разпростра- 
нители, които се опитват да лъжат 
Клиентите си още от заглавието на 
продукта, Който предлагат. 

Въпреки Всичко това Sign ої 
Darkness не е лоша игра. Основната 
идея, както и В оригиналния Battle 
Mages, е да се съчетаят най-инте- 
ресните аспекти от ролевите игри 
и реалновремевите стратегии В eg- 
но. Това до голяма степен бе постиг- 
нато още В първата игра. 

Ва е Mages поставя играча В pona- 
та на боен магьосник, който командва ap- 
мии от наемници и изпълнява различни задачи. 
Главният Ви герой обаче не е просто специална еди- 
ница, както би било В една нормална съвременна страте- 
гия В реално Време. Всъщност играчът командва астрал- 
ното тяло на магьосника, Което В Зап ої Darkness е дори 
Визуализирано kamo дух В средата на екрана Ви. Играчът 
Вижда през очите на астралното тяло на магьосника и 
не може да разглежда Картата свободно. Трябва да дВи- 
жи самия дух на магьосника, за да Види даден регион от 
терена. Освен това главният герой може да прави магии, 
които отново се Визуализират през астралното тяло на 
магьосника. Магът Ви не е неуязвим - има магии, които 
могат да повлияят и съответно да наранят астралното 
тяло на героя. 

Както Всяка добра ролева игра, и 8 Ва е Mages арми- 
ите Ви, както и магьосникът Ви трупат опит. Армиите 
могат да бъдат ъпгрешдвани В по-добри единици и Като 
цяло опитните армии са по-силни. Магът Ви пък може да 
бъде развиван като герой от ролева игра, moù разполага 
с четири статистики, кошто може да покачва, и с множе- 
ство умения, отговарящи на тези статистики. 

Друг типично ролеви елемент В Ва Ше Mages е инбен- 
тарът. Всяка единица разполага с инвентар и може да 
носи различни магически оръжия и предмети. Тези пред- 
мети покачват статистиките на единицата и я правят 
по-силна. Освен това единиците могат ga събират и 
различни ресурси, Които можете да продавате на градо- 
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Вете по Картата. Въпросните градове са много Важна 
част от играта. От тях можете да набирате армии и да 
поемате различни странични задачи. Градовете си имат 
собствени Войски и икономика и могат да се развиват. 
Новостите В Sign ої Darkness не са много. Най-Важно- 
то, естестВено, са четири нови Кампании, които за Cv- 
жаление не са особено дълги. Както може да се очаква, 
играта предлага нови игрови раси, нова школа магии, нови 
единици и предмети и т.н. По-сериозно нововъведение са 
различни тактически умения, Които придават разнообра- 
зие В битка. 
Графиката на Sign ої Darkness не се различава 
от тази на първия Battle Mages, т.е. доста 
слаба е, но това не е чак толкова Важен 
фактор, за щастие. Музиката е поноси- 
ма, а звуковите ефекти са сравнител- 
но добри. Тук обаче има едно голямо 
„но“. Играта е озвучена, но Въпреки 
локализацията тя не е озвучена на 
български език, а на английски. Един- 
ствено субтитрите са на български 
език, но те не са удобни за четене. 
Като цяло локализацията е слаба, 
преводът е посредстВен, на места 
дори смешен, освен това често се 
Виждат правописни грешки. 
Цялостното ми Впечатление от Sign 
о! Пагкпезз е по-скоро отрицателно, Въпре- 
Ки че до голяма степен то е повлияно от ло- 
шата локализация. Играта Все пак е сравнително 
добра и ще се хареса на хората, които са играли първата 
част. Поредицата Battle Mages предлага една интересна 
и сравнително сполучлива 
смесица между ролева иг- 
ра и стратегия 8 реално 
Време. За съжаление изпъл- 
нението на някои идеи не е 
добро и като цяло трябва 
да дам посредстВена оцен- 
ка на играта. 
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В алтернативна Вселена Първата световна Война Huko- 
га не е свършвала. Годината е 1997, поколения са се раждали 
и умирали Във война. Никой не помни защо е почнала Война- 
та, нито пита защо се Води - Войната е единственият на- 
чин на живот, който хората познават. Воюват West Republic 
Federation (WRF) и United Asian Nations (UAN), В koumo члену- 
Ват Всички държави по света. Сражабат се Всички мъже 
над 16-годишна Възраст. Жените и негодните да служат 
работят ВъВ фабрики за амуниции и продоволствия. Единс- 
тВените, които могат да си позволят по-добър живот, са 
малцината оцелели, за да се нарекат ветерани от Войната. 
Войната, В Която Всяко убийство се заплаща. Войната, 8 
която, ако искаш да оцелееш, трябва да дадеш спечелени- 
те пари за по-добра броня. Войната, 8 Която, ако искаш да 
убиеш противника със скъпа броня, трябва да си купиш още 
по-скъпа пушка. Война, която е като самоподдържащ се жив 
организъм. 

В тази Война участват истински добри Войници, имащи 
стотици убийства зад гърба си, най-добрата екипировка и 
най-добрите учители по бойни изкуства. Тези шампиони не 
жиВеят Като обикновените Войници на бойното поле, но ня- 
мат никакво намерение да напускат Войната - за тях тя е 
не просто начин да бъдат богати и привилегировани, тя е 
единственият начин да бъдат такива! За да няма преразход 
на Войници, загинали от Куршумите на шампиони, Както и 
на шампиони, загинали 8 неравностойни двубои, WRF и UAN 
са разделили шампионите В три Военни лиги и Внимателно 
планират Всеки дуел, пускайки фиксиран брой шампиони В 
конфликтните зони. 

Срещнат ли се двама шампиони, единият неизбежно на- 
пуска Войната В Ковчег. Другият обира овациите на цялото 
човечество, защото Войната се излъчва директно по Всички 
телевизии. За шампионските двубои е организирано и специ- 
алното телевизионно предаване „Ве! оп Soldier“. В него Всеки 
зрител може да заложи на любимия си шампион и да спечели 
или загуби пари според изхода на битката. Шампионите съ- 
що могат да залагат за себе си и това е начин да станат 
още по-богати. Загубят ли дуела, шампионите губят u живо- 
та си, и парите си – 
Всичките им средст- 
Ва отиват Като ga- 
рение Във Фонда за 
подкрепа и развитие 
на Военната индуст- 
рия. Семействата им 
могат да получат по- 
четните им медали 
за храброст, ако зап- 
латят съответната 
административна 
такса от $200. 
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Истински печелившите от световната Война са Воен- 
ните индустриалци. Те снабдяват дВете Воюващи страни с 
необходимите оръжия за Водене на една честна и равностой- 
на Война. За да няма Войната случаен и трагичен завършек, 
индустриалците членуват В таен Синдикат, имащ грижата 
за разпалване на териториални конфликти, Военна пропа- 
ганда, финансиране на политици, елиминиране на пацифис- 
тично настроени личности и Шрочие спънки. ЕдинстВеният 
фактор, извън Контрола 
на Синдиката, са Теро- 
ристите - организация, 
приютяваща дезертьори 
от армията, ограбваща 
Военни заводи и сКладо- 
Ве и Водеща антивоенна 
медийна пропаганда. И 
Което е най-лошо - Теро- 
ристите си позволяват 
да Воюват Като трета 
страна, без да обявяват 
мястото и часа на ama- 
ките си, битките им не се излъчват по телевизията, не си 
купуват екипировка и никой не може да забогатее от тях- 
ната дейност. Такива паразити, Казват правителствените 
говорители, живеят на гърба на народа и следва да бъдат 
избити до Крак. 


Главният герой Нольн Дейнуърт има амнезия. Единстве- 
ното, Което помни, е, че е бил Войник. Единственият белег 
от миналото му е татуировката „С“, от която мнозина из- 
пиптват страхопочитание, свързвайки я със Синдиката. Ho- 
льн решава да стане Войник отново, Вместо да работи за 
жълти стотинки В някоя фабрика. На фронта се запознава с 
медицинска сестра, оженва се за нея, напуска армията и Ку- 
пува ферма В провинцията. Една нощ тежковьорьжени мъже 
подпалват фермата и убиват жена му. Нолън се спасява и за- 
помня лицата на нападателите - лица на хора, които често 
е Виждал по телевизията - шампиони от Ве! оп Soldier. Ho- 
MoH решава да си отмъсти - отново става Войник, тренира, 
Влиза В трета шампионска лига, Където управлението му се 
поема от играча. Играчът трябва да приведе героя през Кон- 
фликтни точки по цял свят, да спечели двубои с други шам- 
пиони, да направи Нолън шампион на първа лига и да разнищи 
историята покраш убийството на жена му. 


Ве! оп Soldier е тактически екшън от първо лице. Миси- 
ите са линейни с ясни цели - „занеси документите на съюз- 
ническите ВойсКи, разположени В тила на Врага“, „открадни 
екзоскелет и унищожи два танка“, превземи онази сграда и 
Взриви сателитната й чиния“, „отблъсни Вълните от Bpa- 


гове, щурмуващи защитната ни стена“. Като В истинска 
Война, Нолън се сражава едновременно с десетки Войници 
от UAN и често има на своя страна Войници от армията на 
WRF. Играчът не може да управлява приятелските Войници 
(те или държат определени позиции, или се движат с него), 
но със сигурност Вижда полза от тях (отвличат Вражеския 
огън от Нолън и нанасят сериозни поражения). Приятелските 
Войници умират толкова лесно, колкото и Вражеските, зато- 
Ва, ако иска да му помагат дълго, Нолън трябва да се сража- 
Ва редом с тях, а не да ги оставя да разчистват пътя. Пет 
са типовете Войници, koumo могат да се срещнат и В двете 
армии - инженер (поправя брони и екзоскелети), снайперист, 
десантчик с леко оръжие (автоматични пистолети и пушки), 
защитник с пистолет и полицейски щит, тежкоброниран и 
баВноподВижен унищожител с картечница или ракетомет. 
Войниците се отличават с много добър групов изкуствен 
интелект - при атака щитоносците прикриват останали- 
те до достигане на позиция, после се разгръщат унищожи- 
телите, под техния огън напредват десантчиците. Стигне 
ли се до отстъпление, унищожителите се бият до смърт, 
а останалите презареждат зад най-близкото прикритие. 
По Време на мисия Войниците не Вдигат нива, но на следва- 
щите мисии се появяват 
Войници с по-Високи нива 
(което автоматично оз- 
начва, че имат по-добри 
оръжия и брони). Нолън 
печели пари с убийство- 
то на Всеки противник - 
колкото по-опасен, тол- 
кова повече пари. Парите 
се харчат за save, преза- 
режаане на амунициите и 
ремонтиране на бронята 
В станции, пръснати по 
бойното поле. Трудността на тази част от играта е пер- 
фектно балансирана - на първо ниво Нолън е единственият 
с броня и се скъсва да прави headshots, Второ и трето ниво 
Нолън минава с преимуществото да ремонтира бронята си, 
на четвърто и пето ниво противниците са Вече тежкобро- 
нирани и убиват Нолън с 5-6 изстрела, появяват се екзоске- 
лети и танкове, които пращат Нольн 8 небитието с 2 изс- 
трела. Единственият адекватен отговор на повишаващата 
се трудност е повишаване и на Военните умения на играча - 
използване на окопи и бункери Като естествени укрития, 
превземане на Височини, за да се прецени Кой е най-безопас- 
ният път, дори тичане покрай танк и покатерване на покри- 
Ва му, за да не гръмне Нолън с оръдието. 


Прегрупиране на силите 

Нолън прави основния разход на пари между мисиите. Там 
той може да се превърне 8 подобие на Всеки от описаните 
типове Войници, с изключение на инженера. Налице са Hakon- 
Ко секции: броня, щит, гранати, нож, пистолет, пушка, теж- 
Ко оръжие. Броните В цялата игра са само 3, а щитоВете 2. 
Затова пък още В началото имаме избор между няколко пис- 
толета - обикновен, картечен и пушка помпа. При пушките се 
намират снайпер, щурмова и Командоска пушка. Тежки оръжия 
са ракетометът, огнеметът и тежката картечница. Всяко 
от изброените оръжия има по няколко ъпгрейда, които се no- 
явяват с напредване В играта. Интересното тук е, че Нольн 
може да носи само едно оръжие от секция - ако Купи снайпер, 
няма да има щурмова пушка и ще трябва да разчита на Кар- 
течен пистолет В масовките. Ако се снабди с тежка Картеч- 
ница, ще трябва да забрави за ракетомета. Всяка комбинация 
от гореописаните оръжия предразполага към уникален стил 
на игра, силна е срещу определен противник и слаба срещу 
друг. Така например, минавайки с тежката картечница през 
играта като с нож през масло, стигнах до шампион, Въоръ- 
жен с ракетомет - не намерих начин да го убия, защото Кар- 
течницата разВърта 5 секунди – Време, през което той ми 
Вкарва 5 ракети и ме убива. Преиграх нивото, Въоръжен с ра- 
Кетомет, неудобен срещу редови Войници заради оскъдните и 
скьпи амуниции. Веднъж стигнал до шампиона, го срещнах В 
равностойна битка и спечелих. Оръжията, макар и изключи- 
телно зрелищни, няма как да похваля заради огромния дисба- 
ланс В огневата мощ - неслучайно В игри като Unreal и Quake, 


Weapons 


$ 0 
$o 
5 3000 
$ вно 


$ n 


УТНЫ ANIO Uee now Го Uve (Ne m tno 
O nmi 


$ 17459 


КСО world map Piny misa 


станали еталон за баланс Ha орьжия, мощният pakemomem 
презарежда бавно, ракетите летят по-бавно от куршумите и 
могат да бъдат избегнати от отдалечен пехотинец. 

Между мисиите Нолън може да наеме двама Войници, Ко- 
ито да Командва на бойното поле. Командите са прости - 
„последвай ме“, „изчакай на място“ и „поправи ми бронята“, - 
но дават достатъчен Контрол Върху подопечените Войници, 
за да са хем полезни, хем живи. Командите са крайно необхо- 
дими и поради факта, че на бойното поле наемниците често 
се държат неадекватно - снайперист трето ниво може да 
очисти лично 20 Вражи снайперисти или дори екзоскелет, но 
със същия успех може да скочи под Веригите на танк! 


Личната Война 

Отново между мисиите Нолън избира от един до четири- 
ма шампиони (В зависимост от големината на следващото 
бойно поле), с Които да се бие 8 следващата мисия. Повече- 
то от тези шампиони имат уникална екипировка, каквато 
Нолън не може да си Купи, Колкото и пари да има. Пример за 
такава екипировка са пушка, чиито Куршуми са пълни с Кисе- 
лина, и магнитен щит около бронята, Който се дезактивира 
само след като бъде улучена батерията на гърба на шам- 
пиона. На бойното поле Нолън се сблъсква с шампион, след 
като поразчисти терена от редови Войници. Голямата изне- 
нада е, че има само минута да убие противника. Изтече ли 
минутата, шампионът от UAN печели, дори да не е одраскал 
Нолън. Единствената минута налива адреналин 8 жилите 
на играещия, но не е В състояние да Компенсира липсата на 
елементарен изкуствен интелект у шампионите. В повече- 
то случаи, те си стоят по места, изпразват пълнител след 
пълнител и чакат да изтече минутата. Нагло е дори да по- 
мислите, че ще влезете на някого В гръб, за да ударите ба- 
терцята му - та той Винаги се Върти с лице Ком Нолън! 

Дуелите с други шампиони правят Ве! оп Soldier единс- 
тВена по рода си игра, носят огромен идеен заряд, Внасят 
и атмосфера, ала реализацията им е толкова слаба, че не- 
Веднъж си мечтаех Как биха изглеждали, ако бяха правени от 
създателите на Unreal Tournament. 


Bet оп Soldier ~ шампион сред 


съвременните екшъни 

Въпреки неошлайфания и на места бъгав геймплей изи- 
грах Bet оп Soldier с огромно удоволствие. Тя е една от 
малкото игри днес, правени само за РС. На фона на чудо- 
Вищни поредици Като Quake 4, FIFA 06 и NFS 9 тя е една от 
малкото игри с Концепция, Която не Копира други игри или 
стари успехи. За да усетите неповторимата атмосфера, 
е достатъчно да цитирам изрезка от Вестник, отразяващ 
световната Война: „Дарете средства за 
децата, осакатени при последната бом- 
бардировка! С парите Ви ще бъдат za- 
купени инвалидни столове с Вградени 
ракетни установки! С тях сакатите 
деца ще се чувстват пълноценни чле- 
нове на нашето общество!“ Абсурано, 
а?! Абсурдно, но не повече от 
догматичната медийна пропа- 
ганда В съвременното запад- 
но общество. 
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Минимални изисКВания: 


Процесор: Pentium ПІ или Ай оп на 1 GHz 


Памет: 256 Мбайта 
Видеокарта: 32 Мбайта 
ДискоВво пространство: 3 Гбайта 


Ето че още една руска игра се появи на игровия хо- 
ризонт. Продължавам да се чудя дали да Класифицирам 
Hammer 8 Sickle като ролева игра с елементи на makmu- 
ческа стратегия или Като тактическа игра с елементи 
на РПГ. Независимо от жанра обаче мога спокойно да 
тВърая, че „Сърп и чук“ е една от най-добрите игри, kou- 
то съм играл последните няколко месеца. 

Hammer & Sickle може да се нарече продължение на 
хитовата игра Silent Storm, Която излезе през далечната 
2000 година. Реално „Сърп и чук“ ползва същия енджин, 
разполага с почти същата графика, управление и стил 
на игра. На пръв поглед това е Вярно, но има и доста раз- 
ЛиКи, Които отличават тези дВе игри. 

Още от заглавието на играта е ясно, че тя ще раз- 
казва нещо за Съветския съюз. Това наистина е така. 
Годината е 1949, четири години са минали от Края на 
Втората световна Война. Човечеството се Възстано- 
Вява от ужаса на предходните години. Но мирът няма 
да е траен. Съюзниците се обръщат едни срешу други. 
Американците имат монопол над атомната заплаха, но 
руснаците подготвят своя собствена атомна бомба. 

Играчът Влиза В ролята на съветски Войник, който 
бива пратен на секретна мисия В американската част 
на Германия. Първата Bu задача ще е да преминете epa- 
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ницата незабелязан. След като постигнете това, сюже- 
тът ще Ви постави В средата на Конфликт, Който зап- 
лашва света с нова Война, Която този път може да има 
далеч по-катастрофални последствия. 

Един от най-интересните аспекти на Hammer 8 
Sickle е нелинейността на сюжетната линия. Играта 
често поставя играча пред избор и Всяко решение Bau- 
яе на историята. Например една от първите странични 
задачи, Които ще получите, ще Ви постави пред дилема- 
та дали да убиете един търговец на оръжия, или да му 
помогнете. Първият избор ще Ви даде повече пари и goc- 
тъп до по-добър търговец на оръжия, а Вторият - нов 
съюзник. Някои събития Влияят далеч по-глобално. Напри- 
мер, ако не успеете да попречите на един терористичен 
акт, политическата ситуация ще прерасне В открита 
Война. Ако обаче успеете да спрете терористите, игра- 
та ще Ви отведе В далеч по-различна история. 

Важна част от сюжета са и различните герои, kou- 
то могат да се присъединят Към Вашата кауза. Всеки 
персонаж има собствена история, Която се разкрива 
8 играта. Често ще ставате сВидетели на интересни 
разговори между героите, които придават приятна ат- 
мосфера Към играта. Определено това е нещо, Което 
липсваше В Silent Storm и напомня много за Култовата 
тактическа игра Jagged Alliance. 

Както Виждате, Hammer 8 Sickle предлага много 
елементи, типични за ролевите игри. Още един такъв 
елемент е развитието на героите. Всички персонажи 
трупат опит и покачват нива. При Всяко покачване на 
ниво героите получават Възможност да „закупят“ едно 
умение от съответната листа с умения. Тази листа има 
дървовидна структура (т.е. за да стигнете до дадено 
умение, трябва преди това да „закупите“ предхождаши- 
те го). Всеки герой има поне три групи умения, така че 
ще можете да развиете отделни персонажи по различен 
начин, ако търсите такова разнообразие. 

Всеки от Вашите герои принадлежи Към един от 
шест Класа, които определят специалността на персо- 
нажа. Класовете са: Войник, гранадир, снайперист, ска- 
ут, механик и медик. Различните Класове имат различна 
листа с умения и различна роля В групата. Гранадирът 
например е безценен със специализацията си В хВърля- 
не на гранати, а механикът е полезен за отключване на 
Врати, обезвреждане и залагане на Капани и т.н. 
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Сравнено със Silent Storm, В „Сърп и чук“ уменията са 
малко по-добре балансирани, макар снайперистите да 
са леко отслабени според мен. Също така смятам, че 
листата с уменията е по-добре групирана и изчистена. 
Единственият проблем, както и преди, е, че след опре- 
делено ниво ще се чудите Какво умение да вземете за 
героя, след Като Вече сте избрали Всичко хубаво. 

Битките са Важна част от Hammer & Sickle. Toy- 
но тук играта се превръща В тактическа стратегия. 
Сраженията са походови, подобно на игри Като Jagged 
Alliance и първите ОЕО-та. Всеки персонаж има опреде- 
лен брой точки действие, които може да харчи за дВи- 
жение, стрелба, хвърляне на гранати и Всякакви други 
действия. Особено Важни В битка са позиционирането и 
Видимостта на съответния персонаж. Често един герой 
може да не Вижда противника, но противникът да Вижда 
него, което го поставя В неудобна ситуация и ще трябва 
да търсите прикритие. 

Намирането на прикритие В Hammer 8 Sickle обаче 
е по-сложно, отколкото В нормалните тактически игри. 
Още от Silent Storm идеята на дизайнерите е почти Bca- 
ка повърхност и обект да могат да бъдат разрушавани 
и деформирани. По този начин Купчина сандъци ще за- 
щити героя Ви само от няколко изстрела, а срещу едро 
калибрено оръжие може Въобще да не свърши работа. Ta- 
зи идея достига Върха си при сградите, много от Които 
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могат да бъдат почти напълно разрушени и превърнати 
В руини. Това дава много Възможности по Време на игра. 
Ако например искате да Влезете В дадена сграда отзад, 
а няма заден Вход, можете просто да си направите та- 
Къв с нужното Количество експлозиви. Трябва обаче да 
Внимавате, защото дори подовете на някои сгради mo- 
гат да бъдат унищожени и Вместо да Влезете на първия 
етаж, ще се озовете В мазето. 

Както може да се очаква, екипировката и инбента- 
рът играят Важна роля 8 Hammer & Sickle. Тук дизайнери- 
те са се справили отлично. Играта предлага голям избор 
от автентични оръжия, Включително сВръхмодерния за 
Времето си АК47, както и множество други предмети. 
Едно от основните нововъведения В играта е Възмож- 
ността да сменяте дрехите на персонажите. Така те 
могат да минат за цивилни или дори за Вражески Войни- 
ци. Интересна е Концепцията за фамилиарност с оръжи- 
ята. Това означава, че Колкото по-дълго даден персонаж 
ползва едно оръжие, толкова по-добре той може да бора- 
Ви с него, което му дава допълнителен бонус. 

За съжаление Hammer 8 Sickle не е спасена от бъгове 
и проблеми. Най-основният проблем, с който се сблъсках, 
е останал още от Silent Storm. Ако пуснете играта В 32- 
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битоВ цВят, движението на екрана става насечено u 
дразнещо. Това не означава, че компютърът Ви не може 
да се справи с графиката, а че програмистите на игра- 
та не са оправили един бъг за пет години. 

Друг неприятен елемент В играта е фактът, че тя 
е доста трудна. Принципно не бих се оплаквал от труд- 
ността на една игра, ако тази трудност бе направена 
по правилен начин. Играта е трудна, защото главният 
Ви герой умира от един противников изстрел, след Кое- 
то трябва да започнете отначало. Като цяло противни- 
ците са много силни и разполагат почти Винаги с чис- 
лено превъзходство. Вашите герои, от друга страна, са 
по-лошо защитени и Въоръжени, отколкото Враговете. 
Обикновено, за да минете една мисия, ще трябва ga я 3a- 
почнете отначало поне 20 пъти. Също така ще трябва 
да използвате неприятната стратегия „запази играта - 
зареди играта наново“. 

Въпреки Всичко това Hammer 8 Sickle предлага npu- 
ятна атмосфера и интересен геймплей. Главният герой 
е приятен образ и често Вмъква интересни коментари 
за Капиталистите и народа или пък цитира Маркс. Oc- 
таналите персонажи също са създадени с усет. Единс- 
тВеният ми проблем относно атмосферата е музика- 
та. Реално тя е приятна и добре направена, но Въобще 
не пасва на атмосферата и идеята на игата. Аз лично 
очаквах типични съветски мелодии и руски честушки, а 
получих меланхолична мелодия и хеви метъл. 

Трябва да призная, че Въпреки проблемите на играта, 
аз лично много се забавлявах с Hammer 8 Sickle. Играта 
е увлекателна и най-вече успешна смесица между два от 
най-популярните жанрове В компютърните игри. Съвсем 
спокойно мога да препоръчам Hammer & Sickle на Всички 
фенове на тактическите, а и на ролевите игри. 
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Темата за човешката експанзия В Космоса и близките 
срещи с различни разумни същества, някои доброжела- 
телно настроени Към нас, други Враждебно, е засегната В 
множество Книги, филми и игри. Няма фенове на научната 
фантастика, koumo да не са чели или да не са чували за 
Ккултовия роман на Робърт Хайнлайн ,Звездните рейножь- 
ри". В него се разказва за конфликта между чоВечество- 
то и извънземната раса от инсекти, Които се опитват 
да унищожат хората. През 1997 година Киностудия TriStar 
Pictures екранизира този шедьовър, а няколко години no- 
Късно по „ЗВезаните рейножърци“ е направена първата 
Компютърна игра, носеща едноименното заглавие Starship 
Тгоорегв, Която е тактическа стратегия с ролеви елемен- 
ти. Преди година и половина се появи Втори филм по khu- 
гата на Хайнлайн, наречен Него ої Federation. Той явно е 
инспирирал момчетата от Ѕігапдеіїе, които ни изненадаха 
с нова игра за звездните рейнджъри. 


Някога на Хесперус било спокойно. Изградената на нея 
човешка минна Колония фунКционирала нормално. Нямало 
проблеми с добива, нито с тобаренето и транспортиране- 
то на суровините от Космическия флот... докато от дъл- 
бините на Космоса не се появили буболечките. 

Сега планетата е свидетел на смъртоносната битка 
между две могъщи сили, превръщайки я В ужасяваща ape- 
на на техния конфликт. Нито една от страните няма да 
отстъпи. Победителят може да е само един. Другият ще 
бъде унищожен. От изхода на битката на Хесперус зави- 
си съдбата на човечеството. Планетата е опасно близко 
до Земята и аКо се превърне 8 пост на буболечките, това 
означава гибел за човешката цивилизация. От друга стра- 
на, там е надеждата на хората за победа 8 тази опусто- 
шителна Война, бзела милиарди жертви. На нея се намира 
мозъкът на инсектите, Който Контролира безмилостните 
им бойци, и ако той бъде пленен - това би била първата 
им стъпка Към победата. 

Бъдещето на човечеството е 8 ръцете на елитния 
отряд, наречен „Мародерите“. Преминали специално обу- 
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Процесор: Pentium IV на 2 GHz 
Памет: 512 Мбайта 
Видеокарта: 128 Мбаота 
Дисково пространство: 4 Гбайта 


чение и Въоръжени до зъби с най-добрата техника, Която 
чоВечестВото е създало, на техните плещи лежат Haŭ- 
трудните и опасни мисии. Те често биват изпращани на 
самостоятелни мисии или Водят малки бойни отряди 8 бе- 
зумни задачи, с които редовият Войник не би се справил. 
Като един от тях, Вие сте призван да поемете по нелекия 
им път и да сритате малко буболечковски задници. 


Макар да носи името на предшественика си, новият 
Starship Troopers не е стратегия, а чист шутър. Нека да 
натьртя - „чист“. От Всички екшъни, koumo съм играл, mo- 
зи е безспорният лидер В групата „масова Касапница". Пред 
него заглавия, В Които стрелбата е В промишлени Количес- 
тва (Като Doom и Painkiller), просто бледнеят. Геймплеят е 
изцяло Концентриран Върху пукотевицата. Буболечките Ви 
нападат на талази от цели орди. Често имате чувство, 
че те нямат свършване. Около Вас се трупат Купчини от 
чудовища, koumo не само Ви пречат да Виждате добре, но 
и се превръщат В преграда за оръжията Ви. 

Всичко това е плод на т.нар. система „рояк“, създадена 
от разработчиците специално за играта. Доколко револЮю- 
ционна е тя, може да се Коментира надълго и нашироко. 
АВторите твърдят, че чрез нея е Възможно изобразяване- 
то на ,убийствено" огромно Количество Врагове Bob Всеки 
един момент от екшъна, без това да затормозява Компіо- 
търа Ви. СКлонен съм да им Вярвам, защото съм Виждал 
как изведнъж буболечките превземат екрана, появявайки 
се буквално отвсякъде. Има места 8 играта, Където npo- 
глувниците Ви непрекъснато излизат от няКоя дупка и 
практически са нецзчерпаеми, докато не изпълните Hakak- 
Ва определена цел, Която Ви е поставена В дневника. Mo- 
Вярвайте ми, тогава за отрицателно Време бойното поле 
оКоло Вас бива обсипано от телата на мъртвите гадини, 
Които така старателно сте избили. 

„Буболечки. Стотици буболечки, командире." Репликата 
говори Красноречибо за това, Което Ви очаква на Хесперус. 
Разбира се, за да оцелеете там, Където мнозина са оста- 
Вили Костите си, от жизненоважно значение за Вас е Въо- 


рьжението Ви. Както Всеки един 3D шутър, така и Starship 
Troopers предлага дузина оръжия с разнообразно предназ- 
наченце. Повечето от оръжията са познати от филма и 
носят марката Morita. Имате няколко Вида Картечници, 
пушка помпа, снайпер (къде без него), ракетомет и дру- 
ги. Всяко едно от тях е ефективно срещу определен Вид 
противници, докато срещу други е неефикасно. Орьжията 
Ви разполагат със стандартните дВа режима на стрел- 
ба (активиращи се съответно чрез левия и десния бутон 
на мишката). Например пушката помпа може да направи 
Концентриран изстрел, Който е по-мощен от единичния 
(изстрелва четири патрона наведнъж), а леката Картеч- 
ница пуска газови гранати. Неминуемо обаче, като избие- 
те една Камара буболечки, ще достигнете до болезнения 
проблем с мунициите. Боят на противниците Ви е голям, 
а Когато убиете няКой от тях, не получавате патрони (за 
разлика от повечето екшъни), защото те не използват 
такива. С муницич може да се снабдите само на определе- 
ни места по Картите и затова е Важно да пестите. Тук на 
помощ идва първото оръжие - леката Картечница, Която 
притежава две Важни Качества - не се нуждае от муни- 
uuu и е много ефикасна срещу по-слабите гадини. Разбира 
се, пова не я прави перфектна. След Като известно Време 
сте стреляли с нея, тя загрява, поради Което трябва да 
изчакате малко, за да се охлади (но дори тогава може да 
стреляте с нея, макар и с единични отКоси). 

Противниците Ви са около 20-ина Вида - от ларвите 
(подобни на хлебарки) и малките буболечки (на един-два 
изстрела живот и нанасящи минимални щети) до големи- 
те и босовете (много яки, обикновено раними само с no- 
мощни оръжия и Всяващи големи 
поражения сред Вашите редици). 
Разработчиците са се постарали 
да претВорят повечето от Вра- 
говете от филма. Внимание зас- 
лужават буболечките мозъци. Те 
обикновено действат В Комбина 
с многоногите инсекти, чиито 
Крайници са режещи остриета. 
Нападат Ви чрез психо атака и 
изкривяват Картината пред Вас, 
превръщайки Ви В беззащитна 
Жертва. Не са пропуснати летя- 
щите буболечки, Както и големи- 
те гадини, изстрелбащи плазмени 
заряди, и другите, Които изсип- 
Ват Киселина. 

Кампанията В режима на самостоятелна игра се със- 
тои от 12 мисии, преди Всяка от Които бивате инструк- 
тирани Каква е мисията Ви. Картите са разнообразни - 
бункер сред пустинните дюни на планетата, изоставе- 
ни мини, секретна лаборатория, гнезда на буболечките и 
други. За да преминете една мисия, е нужно да изпълните 
последователност от задачи, които Ви се поставят с те- 
чение на играта (те са свързани с основната цел, Която 


Че та овестме десемео 
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Че нем оместме вЕСЕМЕО 


преследвате). Например В мисията с бункера първо ще 
трябва да го защитите от изненадващото нападение от 
страна на буболечките. После излизате сам сред пусти- 
нята и откривате мястото, на Което се е разбила совал- 
Ката с провизиите. Оттам трябва ga Вземете батерии, 
с Които да захраните с енергия бункер и т.н. По Време на 
Кампанията няма да сте сам. На места В част от миси- 
ите ще имате подкрепление от други Войници на Феде- 
рацията. За съжаление обаче тяхното ИИ е под Всякаква 
Критика. Когато Врагът Ви напада на по-малки групи, те 
имат предимство и заедно бързо може да се справите с 
опасността. Но щом нападението 
е масово - те Въобще не мислят 
за отстъпление. По принцип так- 
тиката е стрелба и бавно omg- 
ръпване назад, за да може да neye- 
лите Време и разстояние. Лошото 
е, че Войниците с Вас отстояват 
геройски до последно позицията, 
Която са заели (дори настъпват 
срешу Врага) и това Винаги Води 
до тяхната гибел (освен ako не се 
ЖертВвате и Влезете В мелето, за 
да ги спасите). В този случай бър- 
зо редиците Ви оредяват и наКрая 
пак оставате сам срещу пълчи- 
щата от буболечки. 


Визуалната машина на Starship Troopers Куца. Играта 
изглежда Като заглавие отпреди две-три години. Повече- 
то от текстурите са постни, а обектите са доста ръ- 
бати. Войниците са с по-приличен Вид. Буболечките са на 
средно ниво и на Външен Вид се доближават до Визията им 
от филма. Терените Като пясъци и скали изглеждат добре. 
Междинните анимацич са Взети направо от филма. 

Ситуацията при звуковите ефекти е подобна на тази 
с графиката - постни, незадоволителни и често смесва- 
щи се В КаКофония. Музиката отново е взета от филма. 
Макар създателят й да е получил за нея престижни наг- 
ради, това не може да спаси заглавието. Колкото и добър 
да е музикалният съпровод, често някак си не се Връзва с 
атмосферата В играта и динамиката на непрекъснатите 
битки. 


Инсталирах си Starship Troopers с голямо желание. 
ОчакВах доста, а може би очакванията ми са били прекале- 
но големи. Истината е, че геймплеят е незадоволителен. 
Кампанията е Кратка, а В мрежа играта е под ВсякаКВа 
Критика (затова не съм я Коментирал). Графиката става. 
ЗВукът е сносен. Музиката е добра. Но ще Ви излъжа, ако 
Ви я препоръчам. През последните няколко месеца излязо- 
ха други по-добри игри. Тези от Вас, Които са пропуснали 
Ғ.Е.А.В., ще посъветвам да си го набавите. Иначе стига 
да имате малко свободно Време за губене - не пречи да се 
пробвате и на Starship Troopers. 
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Несъмнено запалените Комар- 
джии ще се почувстват В своц Во- 
| ди, Когато си пуснат Hoyle Casino 
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2006. Играта предлага множество и 
дт разнообразни хазартни игри, които 
може да Ви се сторят познати или 
пък Въобще непознати. 

Като цяло обаче аз бих опреде- 
лил продукта на Encore Software ka- 
то модерния заместник на Windows 
игричките. Вместо да редите някое пасиансче и да знаете, че 
резултатът Винаги ще е един и същ (ще го наредите), по-доб- 
ре си пуснете Hoyle Casino 2006, заложете и рискувайте! 

Казиното предлага двайсетина хазартни игри. И макар по 
наименование те да се различават, тук има поне десетина 
разновидности на покер. 

Интересното 8 Ноуе Сазіпо 2006 е, че самите игри са 
разделени на, образно Казано, четири нива. Това е съобразно 
залозите. Колкото е по-ниско нивото, толкова по-малки са 3a- 
лозите и респективно печалбата е нищожна. Последното ниво 
е най-интересното, защото няма горна граница за залозите 
и ако случайно спечелите, то печалбата ще е МНОГО голяма! 
Разбира се има и пето ниво, но то представлява турнир, а 8 
него участват само изпечени хазартни играчи, а наградният 
фона не е чак толкова голям, Колко- 
то на четвърто ниво. 

В крайна сметка обаче 
Всичко се сВежда 
до личен избор и 
авоари. 

Но нека накрат- 
ко опиша самите ха- 
зартни игри. 

Вассага!. Едно лес- 
но начало. Масата е 
разделена на три ленти - играч, банкер и реми. Ти 
трябва да заложиш на едно от тях. След това Кру- 
пието раздава по три Карти на двете места пред не- 
го, наименувани играч и банКер, и се сравняват картите. Тази 
страна с печелившите Карти бие и съответно заложилият на 
нея печели. Възможно е обаче Картите да са равностойни и 
това е реми. 

Следващата стъпка В Кариерата ти на хазартен играч, 
това несъмнено е Blackjack. Всъщност нещата са доста 
прости. Крупието раздава по ове Карти на играч, Включител- 
но и на себе си. Тук характерното е, че 21 е blackjack и Винаги 
печели. Тоест не трябва да имаш ръка с повече от 21. В про- 
тивен случаш губиш залога си. Всяка Карта от 2 до 9 отговаря 
на числото си и дава толкова точки. Останалите Карти от 10 
до поп дават по 10 точки. Само асото дава или 1, или 11. Дали 
ще поискаш друга Карта или две, е личен избор. Накрая обаче 
Винаги се сравняват картите и ако ти имаш по-добра ръка от 
тази на Крупието, то печелиш! 

аын Що е то Poker? Една Всеизвест- 
на и позната игра. Казиното обаче 
бъка от множество разновидности 
на покера, koumo имат от шанта- 
Ви по-шантави правила. Като цяло 
обаче системата е една. Последо- 
Вателни Карти от една боя или ед- 

ни u същи Карти от различни бои са 
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печелившият Коз. Дали ще има силна 
и слаба рька, дали ще теглиш допъл- 
нителни Карти или пък ще играеш с 
5 или 7 карти, това си е личен избор. - 
Все пак В разнообразието се Крие и 
удоволствието! 

Slot машините, или Както ги Ha- 
ричат повечето комарожии „едноръ- 
ките бандити", са най-разпростра- |, 
нени В това малко Казино. Макар ga 
имат разнообразна Външна Визия (над 20 Вида), Всъщност те 
Въобще не се различават от познатите Ви такива машини. 
Пускаш една, две или повече монети, дърпаш ръчката и ако 
Картинките се наредят по определен ред, ти печелиш. Обаче 
не се надявай на много. Най-често това е бавният и мьчите- 
лен начин да обеднееш. 

Кепо - игра, подобна на родното бинго. Взимаш фиш, зад- 
раскваш 20 цифрички и чакаш един приятен женски глас да 
съобщи изтеглените числа. Ако Господ е решил да познаеш 
Всичките, Взимаш най-голямата награда. Интересното тук е, 
че можеш да спечелиш и при по-малък брой познати цифри, но 
респективно по-малко пари. Майтапът е, че дори и да не поз- 
наеш и едно число, пак можеш да Вземеш някой долар! В Крайна 
сметка и това си е Късмет. 

Кое Казино би минало 
без Roulette (рулетка). 
Самата игра е доста 
разчупена и позволява 
да залагаш по различ- 
ни начини - на опре- 

делен цвят, на ga- 
2. ден отрязък от чис- 
ла цли пък на някоя 

третина, но не- 


3 сьмнено най-Висо- 
Ката печалба идва при познаване на точното число. 
Най-доходоносната хазартна игра 8 Ноуе Сазіпо 2006 са 
Конните надбягвания. Хубавото при тази игра е, че мокеш 
да заложиш Както за победител, така и за Второ и трето 
място. Принципът почти Винаги е един и същ - животното 
с най-нисък Коефициент завършва първо и макар печалбата 
да е ниска, Все пак е най-добрият Вариант за запълване на 
портфейла, когато джобовете поолекнат. Разбира се, ако си 
на друго мнение, можеш спокойно да изтеглиш и заем, но не е 

препоръчително. 

Във Визуално оформление Hoyle Casino 2006 не блести с 
главозамайващи ефекти. Макар отрочето на Encore Software 
да прилича повече на игрите от миналия Век, продуктът съче- 
тава В себе си и някои модерни техники, пресъздавайки успеш- 
но напрегнатата атмосфера В игралната зала. 

ЗВуците са абсолютно типични за Казино - микс от Buko- 
Ве, електронни позбьнявания, търкаляне на зарове и топчета 
и други подобни. Музиката, макар и леко доловима, пасва на 
обстановката, а гласовото озвучаване е на ниво. 

Като цяло играта не е уникално в 
творение и със сигурност няма да 
остане дълго В сърцата ни. Просто F 
Ноуе Сазіпо 2006 е един приятен на- | 
чин за прекарване на остатъка от 
работното Време или просто ей та- 
ka за забавление. Разпускайте! 


